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Historia, Bakgrund och Nedladdning

Alla program som behdvs ligger i zipfilen “s4anlott.zip”, som bland annat finns pa Eskilstuna
SK:s hemsida http://www.studera.com/schack under fliken ”Lankar/Downloads”.

Lottningsprogrammet heter lott S4an.exe” och dr detsamma som ”lott.exe” forutom tva
kodrader som vid tidvlingar som har poangsystem 3,2,1 lurar” programmet att tro att tva
spelare redan motts nér de i sjdlva verket géar i samma klass. Detta ifran rond 2 och framat. I
rond 1 &r det inldsningsprogrammen som styr upp detta, sa ndgot av dessa bor anvindas.

Lott har dven en engelsk version som heter “chessp.exe”, kanske tack vare Robert Ericsson,
Linkdpings ASS, som gjorde en del tester, hamnade det pé en dansk sida och fick ett mycket
gott slutomdome, sedan under en rysk, aterigen med lika gott betyg. Nu vet jag inte vilka
sidor som det finns att ladda ner ifrdn men programmet anvands pa det mest skilda stillen i
virlden. Ar 2012 kom det upp dverst i Google om man skriver Schacklottningsprogram pa
Engelska, alltsa ”Chess + Pairing + Program”. Sjdlvklart 4r dock Swiss Manager ett bittre
program for just Schweizer, men om det ar enklare &r jag inte siker pa. Jag har fatt
kommentarer som att Lott 4r “det enklaste program som jag nadgonsin anvént” ifran bland
annat Upplands SF :s ordforande 2013. Han skrev ocksd, ”det enda som kan ga fel 4r om man
glommer att satta antalet ronder” men som Du som Anvéndare ska se sa &r det inte sdkert att
Du behover skapa en enda ny turnering!

Lott dr inte Lotta, Lott ar ett program for Windows. Jag borjade att utveckla det redan som 16-
bitars program for Windows 3.1. Ganska snart dock som 32-bitars program. Jag var orolig for
hur dvergéangen till 64-bitars miljon skulle bli, som géller i en del versioner av Windows 7
och rakt igenom i Windows 8. Men det verkar inte vara nagra problem alls, dock s& anvander
jag sjalv en gammal barbar dator med Windows XP i pa egna tivlingar, s gor gidrna egna
tester.

Harald Logdahl, 1996-2017.



Installation och struktur av programmen

Tidigare nimnda engelska version ’chessp” har ett installationsprogram men hér ar det flera
program som samverkar sé allt ligger i1 en zipfil som helt enkelt packas upp i valfri, helst ny,
katalog pé datorn. Vill man borja om ifran borjan sa packar man helt enkelt upp programmen
pa nytt i en ny katalog och raderar den gamla. Programmen kommer att skapa en egen
underkatalog som heter "lottutskrifter” och hdr hamnar bland annat Schackfyran-resultatet
senare. Jag hittar ofta inscannande listor pa klubbhemsidor, men méanga missar uppenbarligen
att riktiga html-sidor faktiskt genereras efterhand. Lottningsprogrammet maste absolut ha
réttigheter att skapa filer och underkataloger, jag har dock aldrig hort att detta varit nagot
problem hos nagon anvéndare.



Starta upp en Schackfyran-tavling

Jag rekommenderar att 1 forsta hand INTE skapa nya tévlingar 1 Lottningsprogrammet. Det
kan man gora nir man blivit lite mera driven. Tva Schackfyran-tavlingar finns redan och det
enda Du som anvédndare behdver gora ar att ldsa in Schackfyran-spelarna. Det gor du genom
att skapa en textfil 1 Anteckningar (absolut inte Word etc, kanske dock Wordpad) som ser ut
pa samma sitt som filen ”Schackfyran spelare.txt” den filen innehaller for vrigt deltagarna i
en Distriktsfinal 1 Sormland. Den operation som jag kommer att beskriva nedan kan du gora
om hur manga ganger som helst, men glom inte att spara filen i Anteckningar, samt att du ar
ndjd med startfaltet efter att ha konsulterat larare pa speldagen. Jag rekommenderar starkt att
anvinda Ctrl + C och Ctrl + V eftersom att felstavade klasser kommer att bilda nya
kategorier. Jag rekommenderar att korta ner namnen for béttre utskrifter, upp till 19 tecken
kommer att ge fina utskrifter senare. Lat dven text-filerna ligga i samma bibliotek som du
arbetar 1. Starta nu upp nagot av inldsningsprogrammen genom att dubbelklicka pa:
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Det finns for ndrvarande tre inldsningsprogram, som ldser in spelarna i en, tva eller fyra
turneringar. Jag utvecklade forst programmet som ldser in spelarna i tva. Vid tavlingar med
litet antal klasser och dér ndgon klass sticker ut med manga deltagare, kan det emellertid bli
problem med lottningen i Grupp 2, sé dér &r det béttre att ldsa in spelarna i en turnering.
Omvint vid vildigt manga klasser s ar programmet som ldser in spelarna i fyra turneringar
att foredra. Se da till att ytterliggare tva turneringar i lottningsprogrammet ar skapade med
inviardena ”Monrad”, ”Klubb”, ”3,2,1” och ronder t.ex 76, skriv dven in nagra slasknamn och
slaskklasser. Som jag sedan ska beskriva &r det enkelt att sld ihop resultaten ifran flera
turneringar, sa det ar inget argument i sig for lasin_spelare till en_ turnering.

Ange nu fran och med vilken turnering som du vill skriva in Schackfyranspelarna 1, ar det de
redan skapade turneringarna som géller skriv ”1” och vélj din egen redigerade textfil.



™ L35 in schackfyran-spelare ifran text-fil i tva turneringar g@‘g|

Wal) il

Wl

Myt filnamn: |1_ (en siffra, p& fdrsta turnering | LOTT att skrivas dwver)
Detta uppdaterade program ska ta in filar med textrader anligt:
Mamn; Skola
Mamn; Skola
Turnering 1 ligger owversti LOTT, den senaste urneringen har hagst nr. il man skriva dver
spelarmai Turmering 2 och 3 anger man filnamn = £ och waljer sedan ratt strukiurerad
texdfil. Exempel pa lampliga redan skapade Tumeringsnamn:
schackiyran Grupp 1

schackiyran Grupp 2

P& min bérbara dator ifrdn 2004 krachar hér inldsningsprogrammet i ca 10 procent av fallen.
Det ar dock bara att géra om samma procedur om detta intrdffar (dven om jag blev lite orolig
vid vér andra tavling ndr detta hinde forsta gangen(!)), alltsé sténg inldsningsprogrammet,
starta om det pa nytt, skriv in ett nummer (oftast 1) och vilj din redigerade fil. P4 min
stationdra ifran 2005 hénder detta aldrig. Incidenten har alltsd med datorns kapacitet att gora,
den har heller aldrig forstort ndagon verklig eller fiktiv tiavling.

Programmen anropar ett 32-bitars program som kors blixtsnabbt i ett dosfonster, som jag
skrivit, sd operativsystemet maste ha stod for det, men det har aldrig varit nagot problem i de
datorer som jag testat 1.

Observera dven programmet modifiera_inlasningsfil med detta kan man redigera sin
inldsningsfil istéllet for att anvinda Anteckningar. Jag anvdnde ocksé detta pa Distriktsfinalen
1 Sormland 2015 som hade 338 spelare och snabbade upp starten. Det programmet &r dock
inte menat att skapa grundstrukturen for txt-filen i, man kan inte skapa nya klasser 1 detta.

Samt kolla gdrna upp programmet konverta_inputfil till s4an for att snabbt skapa
inldsningsfiler ifran format ifrdn andra program. Kontrollera gérna att allting blir ratt i
Anteckningar. Generellt sd dr inldsningen senare mer tillitande én i LOTTA och SOSS. Just
det hdr programmet &r inte avsett for just tdvlingsdagen, utan 1 forberedande process.



Nar detta ar klart ar det dags att starta upp lottningsprogrammet “’lott S4an” med ett
dubbelklick, och stinga inldsningsprogrammet, for kom ihag, dessa rensar bland
turneringsinformationen. Hér finns det nagra olika ansatser for hur Schackfyran-tavlingen ska
startas. Programmet ar ju sa kraftfullt nar det géller att ta fram olika listor men det enklaste
sdttet dr helt enkelt att helt enkelt vdlja "Rondlista”:

"A|schacklottningsprogram

M=l Stalning  MyaResultat  Specialfurktionsr  Instalmingar  Hjdp
My tumering |
Hamta spelare

Delttagarlsta
Sortera Deltagarlista

Rondista

Tidigara Resultat
Sutrapport

Avshita

Skver lottrmgen den senashe tonden (samt skapar en HTMLA i lothtsksiter|

forst for ”Schackfyran Grupp 1” och nidr de spelarna ar igdng upp pa viggen med lottningen
for ”Schackfyran Grupp 2”. Nu ar tdvlingen under alla omstandigheter igang!



Schackfyran-tivlingens géng

Skriv ut rikligt med kopior, vi 1 Eskilstuna SK later en funktionér vara ansvarig for 15 bord,
och i det ingar resultatrapportering. Blanda inte in de Schackfyran-specifika resultaten (det
gar anda inte) utan behandla tdvlingen som vilken tdvling som helst. Nar ”Nya resultat” ska
skrivas in ar det ocksa 17 (1-0), ”0” (0-1), ’r” (Remi), w och W for W.O partier samt ’d” for
0-0, som giller.

Se ocksa till att f4 ut informationen att vit stér till vénster i listan, och svart till hoger, det ar
inte uppenbart 1 Schackfyran.

Sannolikt kommer problem att tillstota under tdvlingen med spelare som ska ga in och ut ur
tavlingen. I forsta ronden laggs nya spelare till langst bak 1 listan sd dér dr denna operation
okej mitt under brinnande rond, men inte annars! Da ska detta ske efter att resultaten &r
ifyllda. Programmet har varningar for sddana operationer dér anvindaren kan stélla till det 1
varsta fall. Programmet har inget minne utan gor helt enkelt en lottning utifran de
forutséttningar som rader. Resultat kan dndras, men det ska alltsd inte ske under det att ronden
spelas.

En operation ir dock alltid okej i alla ligen* och det dr ”Andra spelaruppgifter” hir kan en
helt annan spelare séttas in pa en spelares plats. Helt klart varit min favorit pa dnnu svarare
tavlingar som Skol-SM och Talangjakten. Tva spelare kan ocksa ha samma namn och da kan
det vara lage for en liten markering som talar om vilken spelare ifrdn vilken klass som avses.

Det finns ett annat menyalternativ for omkastning av startlistan i1 forsta ronden och Monrad,
dér man tar hjdlp av ”Urklipp”. Det utvecklade jag liksom mycket annat infér Skol-SM ar
2000, som blev en succé. Men jag anviande aldrig detta da, och aldrig ndgon gang senare
heller, detta &r alltsd inte sa utprovat som andra sétt att modifiera startlistan pa.

Nér man 4r lite ovan, eller om man har en véldigt komplex tdvling med hundratals deltagare,
sa kan det vara vettigt att helt enkelt strunta i alla ”’specialfunktioner” utom att lidgga till nya
spelare lingst bak i listan som efteranmaéler sig. Detta i just forsta ronden da detta ar
okontroversiellt. Himta klassnamnet genom Ctrl-C ifrdn Anteckningar, s& det blir rittstavat.
Felstavade klassnamn (pé sena spelare) kan korrigeras i efterhand med hjilp av ”Andra
spelaruppgifter” i lottningsprogrammet, men att hitta just den spelaren pa kort tid, ar inte
alltid helt enkelt.

* Helt fel tyvdrr i just Schackfyran-tivlingar. Eftersom att spelare ifran samma klass
inte kan méta varandra kan detta fordndra forutsdttningarna for lottningen dven om
det dr podngen, historiken och startnumren som primdrt styr lottningen. I just
Schackfyran-tivlingar mdste alltsa dven denna operation utforas efter ifyllnad av
resultat (om man dndrar klasstillhorigheten), undantaget forsta ronden, da det dr okej
dven mitt under det att ronden spelas.



Aterstillningspunkter

Det gér alltsé att sabba en turnering, eller &tminstone gora sa att resultaten i en viss rond i en
viss grupp blir helt fel, genom att dndra forutsdttningarna mellan det att en rond lottats, och att
resultat ifylls for denna. I forsta ronden kan det inte ga fel, om man inte linkar ut en spelare
mellan lottning och resultatifyllnad dvs. Fran och med rond 2 ska man inte dndra nagon
forutsittning mellan lottning och resultatifyllnad, utom att korrigera nagot spelarnamn, som
man kanske vill.

Finns det da ett sétt att backa tillbaka till det som varit innan, vid fel? Svar ja, man kan nir
man vill skapa en Aterstillningspunkt. Programmet Kopiera_till extern_enhet (inte
Kopiera_till extern_enhet2) gjordes av en helt annan anledning, se avsnittet om Riksfinal.
Men det gér att anvinda dven for Aterstillningspunkter. Dubbelklicka fram den katalog som
programmet ligger under, observera, for att detta ska funka maste arbetskatalogen ligga direkt
under volymens rot. Dubbelklicka fram en extern enhet, t.ex USB. Det basta & om USB-
minnet dr helt tomt, eller inte har en massa filer som inte ligger 1 kataloger. Nér den enkla
konfigurationen vél &r gjord s& behdver den aldrig dndras under tivlingen. Nya kopieringar
skriver over de gamla pa USB-minnet. Om nagot skulle bli tokigt under sjélva tivlingen,
koperiera tillbaka filerna 1 motsatt, frdn USB till arbetsbibliotek. Det dr sedan givevis en
fordel om man inte sldngt resultatlapparna.

Genom att forst extrahera filerna ifran zipfilen ”s4anlott” till en katalog, och sedan kopiera
filerna ifran USB-minnet (0ver vissa defaultfiler), sa flyttar man ocksa enkelt hela tavlingen
ifran en dator till en annan, om man vill det.

Observera att om volymerna/enheterna inte finns i verkligheten, s& kommer programmet
Kopiera_ till extern enhet att kracha, det far i sé fall startas upp igen.



Schackfyran-tdvlingens resultat

Dubbelklicka pé schackfyran_lagturnering.exe. Markera den eller de tavlingar som du spelar,
sdtt de faktiska klasstorlekarna. Dessa kan alltsa uppdateras sa man &r inte bunden vid
eventuellt slarv vid inskrivning tidigare.

Schackfyran-lag tavlingen fran individuell tavling @

Wal Tumeringar (Cirl for flera) Namn pé& lagturnering
|IEI d: [acerdata] j |Schackfyran
Rakna ut
g :SELTEEE:;?B En htmiHil skapas i Yottutskrifter
3 manual L N .
£ temp Skriv inte /et i Namn pa
lagturnering
Engelska Skalan 44 A
Ostra Skalan
Engelska Skaolan 4C
Gillberga Skola
Engelska Skolan 4E

Arbryskolan 4E

Engelska Skaolan 4B
Slottsskolan 4B

Sjosa Skola M

Uppdatera

Faktisk klasstarlek, annars blir de
antal spelare i tumnetringen.

Lottningsprogrammet kan vara igdng samtidigt s de hir programmen é&r inte konkurrenter pa
nagot sitt. Dessutom vill du ju sékert kunna dra ut stéllningar efter mer 4n sista ronden. Dock
sa kan stéllningar efter 1,5 eller 2,5 osv ronder vara missvisande. Utskriften hamnar alltsa i
underkatalogen "lottutskrifter”. Glom inte att uppdatera browsern om du doper lagturneringen
till samma sak hela tiden. Idealiskt &r upp till 19 tecken for spelarnamn, och upp till 28 tecken
for klassnamn. Internationella Engelska Skolan Norr 4A och Internationella Engelska Skolan
Norr 4B kommer att bli samma klass, inte s& bra med sé langa namn alltsa.

Observera att bilden visar en éldre version av det programmet. En rad nya funktioner har
tillkommit 1 detta program som vi har haft stor nytta av i schackfyrantidvlingarna i Sérmland.
Ranking &r for klassernas anmélan till riksfinalen. Sorterade startlistor &r for att undvika det
kaos som kan uppsta i forsta ronden, oavsett hur bra lottningen sedan funkar. Den gamla
versionen fick hinga kvar linge i zipfilen, om det skulle finnas ndgon bugg i den nya dér
mycket ny programmering tillkommit. ”Problemet” var att jag aldrig upptéckte nagon sadan
efter flera ars verkliga och fiktiva tavlingar. Sa nu ar den gamla versionen borttagen.
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Schackfyrans dldre koncept

Det gér ocksé att kdra Schackfyran-tavlingar efter den gamla modellen, med en typ av
lagmatcher. Da ska du skapa en ny turnering med invirdena Monrad”, Podngsystem
”Valfritt” samt bocka for "ranking”. Men istéllet for ett rankingtal skrivs klasstorleken in.
Schackfyrans formel ligger sjdlvklart 1 bakgrunden si i resultatrutorna skriver man helt enkelt
in resultaten ifrdn lagmatcherna. Tyvérr finns det en kommentar i en hjdlpruta som ger intryck
av att "ranking" skulle behovas dven i1 det modernare sittet av tdvling, dér ska ranking helt
enkelt inte vara med. Schackfyrans moderna koncept ér ocksa att foredra fore
lagmatchkonceptet eftersom att dir finns det en risk att alla inte far spela.

Hur som helst dr det bara att kora pa med lagmatcherna och skriva in resultaten ifran dessa.
W.O partier ska ridknas (samt de partier som den storre klassen vinner per automatik), da ar
det ganska troligt att den storre klassen 1 forstone ser ut att vinna matchen. I det hédr konceptet
ar man enbart beroende av lottningsprogrammet, inga andra. Man maéste dversétta varje parti
till sitt schackfyran-resultat. Som sagt dr det hér séllan nagot bra koncept, ddremot finns det
ett helt annat anvindningsomrdde. Om du uteldmnar “ranking” har du de perfekta
forutsittningarna for att administrera Skollag-SM vilket vi 1 Eskilstuna SK ocksa gjort 2005
och 2007.

SSF tillater endast lottning i det digitala medlemssystemet pd dessa tivlingar numera, samt
pa Skol-SM, Talangjakten, Flick-SM etc. Detta har andra upphovsmdn.
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Riksfinal

Négon Riksfinal i Schackfyran har aldrig spelats i Sormland/Eskilstuna, men det finns absolut
beredskap 1 programmen for den, och fejkade tivlingar av den storleken har testats. Men for
att kunna tdnja pa grianserna for antalet grupper och trycka ner tidsadtgangen nir resultat ska
skrivas in, sa bor man lampligtvis ta hjdlp av tvd/tre specialgjorda program. Samt utfora
manga forberedande testscenarior givetvis innan tavlingen.

Programmet ”forgruppsindelning” tar in en jéttestor textfil (ddr man kanske méste anvinda
Wordpad istillet for Anteckningar), den ska vara strukturerad pa samma sitt som
”Schackfyran_spelare.txt”, och delar upp den 1 2,4 eller 8 grupper, som blir rankingsorterade
om man véljer 8 forgrupper. Implementering av rankingsortering vid 2 och 4 forgrupper kan
komma 1 senare versioner. Varje forgrupp ar en textfil som heter samma sak som
ursprungsfilen + en bokstav, t.ex 7a”.

Sedan ska man ta varje forgrupp for sig och ldsa in dessa som beskrivits pa sida 5-6, alla
grupper maste forst vara skapade i LOTT. Rimligtvis handlar det om 16 eller 32 grupper. Om
man vill ha koll pa vad de olika inldsningsprogrammen gor sa kan det vara bra att
datum/tidssortera utforskaren 1 det bibliotek som man jobbar i. Observera att det dryga jobbet
att skapa 16/32 grupper behover man bara gora en gang i LOTT béade for tester och senare
skarpt ldge, de tre inldsningsprogrammen som beskrivs pa sida 5 och 6 raderar alla spelare,
resultat, utgadda spelare osv vid nya inldsningar.

Programmet resultatinmatning via_scanner” &r till for att snabba upp resultatinmatningen,
kanske kan tvd méanniskor gora det hiar snabbare manuellt dock, jag vet inte det. Ett program
ska forst ta in den inscannade resultatlistan (dér spelar-numren méste vara med) och géra om
informationen till txt-format, som i filen ”exempelfil fran scanner”. Detta program har en hel
del felhantering, men vad som helst kommer inte att accepteras, t.ex s maste det vara
mellanslag mellan bordsnummer och vits startnummer. Hamnar programmet i en evighetsloop
pa grund av alltfor délig inscannad input, sa I6per man dnda ingen risk att nagon information
gar forlorad/laggs till, om det 4r en ny rond man skriver in dvs. Héller man pé och skriver
over t.ex rond 4 med en uppdaterad rond 4, sd kan man dock tappa just den ronden for just
den gruppen. Det dr endast mojligt att uppdatera den senaste ronden med scanner-
programmet.

Nar det giller W.O resultat kan man med penna skriva just 1-0 W.O eller 0-1 W.0O. Om ingen
spelare kommer 0-0 helt enkelt. For remi funkar ett antal olika inputs, remi dr dessutom
defaultresultatet om nagot annat inte kan uttydas.

Grupperna far inte ha mer an 90 spelare, dvs 45 bord (en sddan grupp kan dock fa vara med,

men med manuell resultatinskrivning). Scanner-programmet kan hantera grupper med
Frirond, dér ska inget resultat std, varken pa resultatlappen eller i scanner-programmet.
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Alternativt sd kan man ha tva lottare med varsin dator. Huvudlottaren har forst de udda
grupperna, som heter Schackfyran Grupp 1, ”’Schackfyran Grupp 3” osv, sedan kommer
dven de jamna grupperna som &r skapade i hans system, alltsd “’Schackfyran Grupp 2”,
”Schackfyran Grupp 4” osv. Sekundérlottaren har bara de jimna grupperna, och samma
jamna grupper. Efter gruppindelning sé kopieras filerna ”9.T” till ”16.T” (eller vid 32 grupper
?17.T till ”32.T” till den andra datorn. Observera dock att filernas nummer maste minskas
med 8 (eller 16) for att passa in 1 sekundérlottarens system. Detta gors forslagsvis vid
mellanlagringen (pd USB?).

Nu ar forutséttningarna for lottning klara. For resultatframstéllan s& anvander
sekundérlottaren programmet “kopiera till extern enhet2” och ifrdn den enheten laggs
filerna in 1 huvudlottarens system. Se till att (den enkla) konfigureringen ar okej redan ifran
borjan 1 programmet, och dndra aldrig den. . T”, ”.R” och ”.U” filerna ska alla med till
huvudlottaren. Det dr absolut tabu att skicka 6ver filer som ligger utanféor nummerspannet.

Man kan uppna ett dn sékrare system genom att resultaten byggs ihop pa en tredje dator, dér
en tredje person bara jobbar med resultatframstillan. Den personen som jobbar med udda
grupper anvander di lampligtvis programmet “kopiera till extern enhet” men eftersom att
det programmet tar dven den andra lottarens filer, s& maste sekundérlottarens filer ldsa ver
huvudlottarens innan resultatframstéllan for en rond.

For en Riksfinal har jag tankt mig att det ska finnas en sérskild hemsida for tévlingen, dit man
skickar html-filer, sérskilt bra kan detta vara for att fa igdng den forsta ronden som samtidigt
blir viagledande for vilken grupp man tillhdr. Da kan de namn och klassorterade
gruppindelningarna och lottningarna som beskrivs pa sida 9 vara till stor hjilp. For rond 1 kan
man alltsd dven generera lottningslistor pa sa sétt, nir rond 1 ar avklarad ersitts de lampligtvis
med de som bara genererar grupptillhorighet. Se till att ta bort dessa filer med namn ifran
Internet sa snart tivlingen &r klar.

Det finns vidare en applikation som genererar en sdkbar asp-sida, dar man skriver in sitt
namn, eller del av namn, s listas alla lottningar och gruppindelningar for dessa personer. Den
anvédndes ocksé i Distriktsfinalen for Sormland i Eskilstuna 2015. Men det var nistan ingen
som brydde sig om den, da alla hittade sina platser &nda ganska snabbt. ASP-sidan visas inte
heller s& snabbt som kanske dr dnskvirt, men det kan dndras om den ldggs in pa en snabbare
server. Vad som krévs dr en egen server med Internet Information Server, jag vet inte exakt
vilka versioner som den funkar pa mer an 6.0. Att skicka en lottningsfil till servern var/ar i
alla fall enkelt, di jag har ett program dven for det!
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